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Mirada Global

- Horarios - Bibliografía - Classroom
- Plan de trabajo - Aspectos generales de la asignatura - 
- ¿Qué creen que estudiaremos en la asignatura?
- ¿Qué recuerdan de Análisis Comparativo de Lenguajes?
- ¿Qué conocen sobre la historia de las Ciencias de la Computación?
- ¿Qué les gustaría estudiar?
- ¿Qué metodologías de evaluación conocen?



Ciencias de la Computación

Según la ACM es el estudio sistemático de procesos 
algorítmicos, que describen y transforman información: su 

teoría, análisis, diseño, eficiencia, instrumentación y 
aplicación. 



Un poco de historia

https://youtu.be/0vkrAWiPssA?si=Y6hmuSsDzgnV--5r

https://youtu.be/0vkrAWiPssA?si=Y6hmuSsDzgnV--5r


Objetivos de la asignatura

- Recorrido por los conocimientos previos.

- Teoría de Lenguajes Formales y modelos que los describen. Jerarquía de Chomsky.

- Analizar las características de los diferentes lenguajes formales y su aplicación en el contexto de los 

Lenguajes de Programación. 

- Análisis Lexicográfico.

- Introducir conceptos teóricos referidos al  Análisis Sintáctico.



Conceptos Básicos (Repaso)

- Símbolo.

- Alfabeto. Potencia.

- Cadena. Longitud de Cadena.

- Lenguajes.

- Problemas



Símbolos (Repaso)



Alfabetos (Repaso)



Cadenas o palabras (Repaso)

➔ Secuencia finita de símbolos, formadas a partir de un alfabeto, mediante la concatenación de 
símbolos.

➔ Longitud de cadenas: cantidad de símbolos que conforman la cadena.

➔ Palabra de longitud nula.



Operación de concatenación (Repaso)



Lenguaje Universal (Repaso)



Lenguajes (Repaso)



Descripción formal de Lenguajes (Repaso)



Objetivo central



Jerarquía de Chomsky (eje de trabajo)



Dispositivos descriptores

Gramática: Una gramática es un modelo matemático, que a partir de reglas sintácticas o producciones, 
nos permite generar cadenas miembros de un lenguaje.

Autómata: Un autómata es un modelo matemático, que representa la idea de computación o 
manipulación de cadenas vía la aplicación de acciones preestablecidas. Tiene como objetivo, en general, 
determinar la pertenencia de una cadena a un lenguaje específico.



Lenguajes - Dispositivos avanzados

Lenguaje Gramática Autómata

Tipo 3 o Regular Regular Finito

Tipo 2 o Libre del Contexto Libre del Contexto Autómata Push-Down

Tipo 1 o Dependiente del Contexto Dependiente del Contexto Linealmente Acotado

Tipo 0 o Irrestricto Irrestricta Máquina de Turing


